[image: ]Conseils d’usage pédagogique :
Cette activité permet aux élèves de s’exercer au passage du système de numération binaire vers le système hexadécimal et inversement pour appréhender le passage du codage des couleurs RVB en HTML et inversement.
L’utilisation de l’outil « RVB.ggb » permet de vérifier le code RVB des couleurs primaires, puis par application de la synthèse additive de retrouver le code RVB des couleurs secondaires.
Pour les élèves de 2nd Bac Pro, on peut également utiliser la synthèse soustractive pour aborder le codage CMJN utilisé dans les systèmes d’impression.
La dernière partie, selon le niveau des élèves (en différenciation) peut permettre d’aller plus loin avec l’aide des liens proposés.
Exemple de mise en œuvre : 
· Niveau CAP :
· Durée : 1 séance de sciences de 1,5h.
· Se limiter au partie 1 et 2.
· Niveau 2nd Bac Pro :
· Durée : 1 séance de sciences de 1,5h.
· La partie 4 peut être envisagée comme travail de recherche personnelle (selon niveau)
Activité proposée par : AUBRY Hervé 
Compétences PIX :
· Information et données :
1.1 Mener une recherche
· Recherche avancée sur le web
· Création de contenu :
3.4 Représentation des données
· Codage des couleurs
Capacités et connaissances disciplinaires : 
· Niveau CAP et 2nd Bac Pro :
· Réaliser une synthèse additive des couleurs.
· Savoir que trois lumières colorées (RVB) suffisent pour créer toutes les couleurs.
· Uniquement 2nd Bac Pro :
· Réaliser une synthèse soustractive des couleurs.
CAP / 2nd BacPro  
Sciences
Travailler PIX en Maths Sciences
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Codage des couleurs

Pour représenter es couleurs, les écrans utilsent e codage RVB (Rouge, Vert, Bleu), RGB en anglas.
Ce codage est base sur a synthése addiive des couleurs.
Codage RVB (RGB) : 1l se compose d'un triplet d nombres compris entre 0 et 255.
Chague nombre représente le dosage de chacune des couleurs primaires RVB.
113e présente sous forme décimal dans Fordre (3, , 8)
11 permet c'obteni 256 x 256 x 256 = 16 777 216 couleurs alors que I
de distinguer qu'environ 350000 teintes différentes.
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115 compose d'un tiplet de chifres et de lettres comri entre O et F précédeé du symbole « # .
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2. Sunthése additive des couleurs.
2.1 Rouge.+Vert : Rouge (255,0,0}+ Vert (0,255,0) donne (255,255,0)sot : Jaune
22 VertBleu:  Vert(0,2550) + Bleu (0,0,255) donne (0,255,255 soit : Cyan
23 Rouge + Bleu s Rouge (255,0,0)+ Blew (00,255) donne (255,0,255) st : Magenta
2.4 Rouge s Vert +Bleu: Rouge (255,00) + Vert(0,255,0)+ Bleu (0,055 donne (255,255,255) sit - Blanc
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