REPRESENTATIONS GRAPHIQUES EN STATISTIQUE

Position du problème.

Dès que l’on fait usage des techniques de la statistique, on se retrouve à avoir à gérer des quantités parfois très importantes de données numériques (ces techniques sont mises en œuvre lorsqu’il y a un nombre conséquent de données à gérer, pas si elles sont peu nombreuses).

Avoir un regard immédiat et déceler des caractéristiques ou des particularités n’est alors pas toujours chose aisée, même pour un œil avisé.

Afin de faciliter « la vision » des choses, il est souvent avantageux de passer par des représentations graphiques, c’est à dire par des dessins et des tracés.

Le problème est donc de pouvoir assurer le passage de données numériques à des tracés en général dans le plan, tout en respectant une règle de fidélité.

Les matériaux disponibles.

Les données numériques à représenter sont, pour une très grande majorité de situations, les effectifs ou les fréquences correspondant aux différentes modalités de la variable statistique étudiée.

Les matériaux dont on dispose  sont essentiellement ceux de la géométrie plane : des points, des segments, des surfaces, des secteurs angulaires.

Les points mis à part, à ces objets mathématiques  sont associées des grandeurs caractéristiques pour lesquelles on sera amener à déterminer les valeurs prises :

· pour les segment, ce sera la valeur (ou mesure) de la longueur

· pour les surfaces, ce sera la valeur (ou mesure) de l’aire

· pour les secteurs angulaires, ce sera la valeur (ou mesure)  de l’angle.

Le principe de fidélité.

Que faut-il entendre par ce terme ?

L’image fournie par le dessin ou le tracé réalisé ne doit pas déformer ce qui est présent dans les données numériques. 

De façon plus explicite, si pour la modalité 1 on a un effectif e1 et pour la modalité 2 un effectif e2 tel que e2 = k. e1, ce rapport doit se retrouver dans la représentation graphique, donc dans les valeurs (ou mesures) v1 et v2 des grandeurs associées.

On doit donc avoir  
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Nous retrouvons là la PROPORTIONNALITE entre les effectifs ei et les valeurs vi de la grandeur associée au type de tracé choisi.

Le respect de la fidélité repose donc sur l’application de la proportionnalité.

Enfin, pour que le décodage complet soit possible, doit figurer clairement l’élément indispensable qu’est l’unité graphique (à quel effectif correspond la grandeur associée unitaire ; exemple 1cm correspond à 5 ou 1cm² correspond à 0,5).

En Résumé. 

Le principe des représentations graphiques peut donc être schématisé de la façon suivante :


Un exemple.

Si, après traitement (tri, organisation,….) nous obtenons le tableau suivant :

	Modalités de la variable
	m1
	m2
	m3
	m4

	Effectifs
	e1
	e2
	e3
	e4


Nous souhaitons faire une représentation graphique à l’aide de segments.

La grandeur associée est alors  la longueur  L des segments.

La règle de proportionnalité : choix de l’unité graphique
1 centimètre représentera 10 unités

Nous pouvons maintenant établir le tableau suivant :

	Effectifs
	10
	e1
	e2
	e3
	e4

	Longueur L des segments
	1 cm
	n1 cm
	n2 cm
	n3 cm
	n4 cm


Il reste à effectuer les tracés : 


                                                                       Unité graphique : 








Il est clair que l’intérêt des représentations graphiques étant de visualiser la situation (faciliter les comparaisons,…), la présentation adoptée ci-dessus n’est pas la plus commode.

On a alors intérêt à positionner les modalités prise par la variable (qu’elles soient quantitatives ou qualitatives) sur un même axe (ou une même droite)
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Le lecture est grandement facilitée.





On reconnaît là un 


« diagramme en bâtons ».





On pourrait adopter une autre présentation en plaçant les modalités de la variable sur une droite horizontale.








_1138378856.unknown

_1138378862.unknown

_1138378865.unknown

_1138378849.unknown

