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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Mathématiques ɓ Description détaillée du contenu de 

ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

1. Présentation du test à destination des élèves de 1 re année de CAP  

1.1. Contexte institutionnel  

Depuis  ŷĔ ƤĽſƲƤĿĽ ʀɾʀɾȷ ŷĔ ĶŠƤĽįƲŠƈſ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſȷ ĶĽ ŷĔ ƢƤƈƩƢĽįƲŠǔĽ ĽƲ ĶĽ ŷĔ

performance (DEPP) a mis en place des tests de positionnement en début de première 

année de préparation au CAP. Au nive au national, ce test concerne tous les 

ĿƲĔĮŷŠƩƩĽŽĽſƲƩ ĶƼ ƩĽįƲĽƼƤ ƢƼĮŷŠį ĽƲ ĶƼ ƩĽįƲĽƼƤ ƢƤŠǔĿ ƩƈƼƩ įƈſƲƤĔƲȶ  ȽƈĮŮĽįƲŠŐ ĶĽ įĽƩ

tests de positionnement est de permettre aux équipes pédagogiques de disposer 

ĶȽŠſĶŠįĔƲĽƼƤƩ ƩƲĔſĶĔƤĶŠƩĿƩ ƩƼƤ įĽƤƲĔŠſĽƩ įƈŽƢĿƲĽſįĽƩ ĶĽƩ ĿŷľǔĽƩ ĔŐŠſ ĶȽĔįįƈŽƢĔőſĽƤ

ŷĽ ƢŠŷƈƲĔőĽ ƢĿĶĔőƈőŠƣƼĽ ĶĔſƩ ŷĽƩ ĿƲĔĮŷŠƩƩĽŽĽſƲƩȷ ſƈƲĔŽŽĽſƲ ĶĔſƩ ŷĔ ŽŠƩĽ Ľſ ơƼǔƤĽ

ĶĽƩ ĶŠƩƢƈƩŠƲŠŐƩ ĶȽĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽſƲ ƢĽƤƩƈſſĔŷŠƩĿȶ 

Entre  le 12 et le 30  septembre 2022 , chaque élève de première année de CAP  passe 

un test de positio nnement en français (littératie) et en mathématiques (numératie) . 

;Ľ ƲĽƩƲ Ĕ ƢƈƼƤ ƈĮŮĽįƲŠŐ ĶȽŠĶĽſƲŠŐŠĽƤ ĶľƩ ŷĽ ĶĿĮƼƲ ĶĽ ŷȽĔſſĿĽ ƩįƈŷĔŠƤĽ ŷĽƩ ĿŷľǔĽƩ ƣƼŠ ƈſƲ

ĮĽƩƈŠſ ĶȽƼſ ĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽnt ciblé pour améliorer leur mai trise des compétences 

nécessaires à leur réus site en première année de CAP.  Le test de positionnement de 

CAP est la  ƢƤĽŽŠľƤĽ ĿƲĔƢĽ ĶĽ ŷȽĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽſƲ ƢĽƤƩƈſſĔŷŠƩĿ, qui permet aux lycéens 

de consolider leur maitrise de la compréhension écrite et orale et des compétences 

mathématiques essentielles dans la vie personnelle et professionnelle. Ces 

compétences sont nécessaires pour une poursuite dans les enseignements en vue 

ĶȽƼſĽ ŠſƩĽƤƲŠƈſ ĶĔſƩ ŷȽĽŽƢŷƈŠȶ 

1.2. ¦ƈĶĔŷŠƲĿƩ ĶĽ ŽŠƩĽ Ľſ ơƼǔƤĽ ĶƼ ĶŠƩƢƈƩŠƲŠŐ 

Les outils de ce test ont été conçus par des équipes de professeurs mises en place par 

ŷĔ BIÊÊ ĔǔĽį ŷĽ įƈſįƈƼƤƩ ĶĽ ŷȽk]IÓÎ ĽƲ ĶĽ įřĽƤįřĽƼƤƩ ƩƢĿįŠĔŷŠƩƲĽƩ ĶĽƩ ƣƼĽƩƲŠƈſƩ ĶĽ

littératie et de numératie.  

 ȽĽſƩĽŽĮŷĽ ĶƼ ĶŠƩƢƈƩŠƲŠŐ ƤĽƩƢĽįƲĽ ŷĔ ƢƤƈƲĽįƲŠƈſ ĶĽ ŷȽƼƩĔőĽ ĶĽƩ ĶƈſſĿĽƩ ŠſŐƈƤŽĔƲŠƣƼĽƩȶ

Les remontées  nationales sont totalement anonymisées. Les publications ultérieures 

ne concerneront que les données agrégées .  

Les évaluations nationales offrent aux établissements toutes les garanties de 

protection des données personnelles des élèves.  

En préalable aux passations, des outils à destination des enseignants ont été publiés 

sur EDUSCOL.  

̣https://eduscol.education.fr/tests -de-positionnement -de-seconde -et -de-cap    

  

https://eduscol.education.fr/tests-de-positionnement-de-seconde-et-de-cap
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2. Nature et c hamp du test à destination des élèves de 1 re année de 

CAP 

2.1. Objectifs du test  

 ȽƈĮŮĽįƲŠŐ ĶĽ įĽƩ ƲĽƩƲƩ ĽƩƲ ĶĽ ƢĽƤŽĽƲƲƤĽ ĔƼǚ ĿƣƼŠƢĽƩ ƢĿĶĔőƈőŠƣƼĽƩ ĶĽ ĶŠƩƢƈƩĽƤ ĶȽƼſ

outil de diagnostic standardisé  des compétences de chaque élève et ainsi 

ĶȽĔįįƈŽƢĔőſĽƤ ŷĽ ƢŠŷƈƲĔőĽ ƢĿĶĔőƈőŠƣƼĽ ĶĔſƩ ŷĽƩ ĿƲĔĮŷŠƩƩĽŽĽſƲƩȶ 

;ĽƲ ƈƼƲŠŷ ſȽĽƩƲ ƢĔƩ ĽǚřĔƼƩƲŠŐ ĽƲ ĽƩƲ ĮŠĽſ ĽſƲĽſĶƼ įƈŽƢŷĿŽĽſƲĔŠƤĽ ĶĽƩ ĔſĔŷǛƩĽƩ ĶĽƩ

enseignants (observation des élèves depuis la rentrée, Livret Scolair e Unique, 

įƈſƲŠſƼŠƲĿ ĶĔſƩ ŷĽ įĔĶƤĽ ĶƼ ƲƤĔǔĔŠŷ Ľſ ƤĿƩĽĔƼ įƈŷŷľőĽɲŷǛįĿĽȷȺɎȶ  ĽƩ ƤĿƩƼŷƲĔƲƩ ǔŠƩĽſƲ Ƽſ

accompagnement au plus près des besoins des élèves en difficulté.  

2.2. Description générale des deux séquences qui composent le test  

Chaque élève est évalué dans deux domaines , en littératie (lettrisme ) et en numératie. 

Les réponses aux questions n e nécessitent pas de rédaction.  

2.2.1. La « littératie  » (lettrisme)  

La littératie est définie comme la capacité d'une personne à comprendre et à utiliser 

l'information écrite dans la vie courante, à la maison, en milieu professionnel et dans 

le contexte scolaire en vue d'atteindre des buts personnels et d'étendre ses 

connaissances et ses capacités.  Le test de positionnement en littératie est construit 

autou r de l'évaluation de la compréhension de l'écrit, de la discrimination 

grapho phonologique ainsi que de la connaissance du lexique.  

 

Pour en savoir plus  : 

Les jeunes Français face à la lecture  : nouvelles pistes méthodologiques pour 

l'évaluation massive des  performances cognitives   

Jean-Philippe Rivière , Fanny de La Haye , Jean-Émile Gombert , Thierry Rocher  dans 

Revue française de linguistique appliquée  2010/1 (Vol. XV) , pages 121 à 144.  

https://www.cairn.info/revue -francaise -de-linguistique -appliquee -2010-1-page-121.htm  

 

2.2.2. La numératie  

La numératie est définie comme la capacité d'une pe rsonne à s'approprier, valider, 

réaliser et raisonner mathématiquement afin de résoudre des problèmes dans une 

variété de contextes du monde réel.  Le test de positionnement en numératie couvre 

les domaines mathématiques des nombres, de la géométrie, des gr andeurs et de la 

proportionnalité.  

Pour en savoir plus  : 

https://www.cairn.info/revue-francaise-de-linguistique-appliquee-2010-1-page-121.htm
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Évaluation des compétences des jeunes en numératie lors de la Journée défense et 

citoyenneté  

ÓƲĿƢřĔſĽ eĽƤƤĽƤƈȷ ÝřƈŽĔƩ eƼőƼĽƲ ĽƲ ÎƈſĔſ þƈƼƤįȽř ĶĔſƩ ŷĔ ƤĽǔƼĽ IĶƼįĔƲŠƈſ ĽƲ

Formation 86 -87. 

https://www.education.gouv.fr/evaluation -des-acquis -principes -methodologie -

resultats -11573 

Les exercices proposés aux élèves se réfèrent aux attendus de fin de cycle 3 (B.O. n°11 

du 26 novembre 2015) afin de vérifier la maîtrise des compétences de base. Afin de 

tester plus finement le niveau des acquis des élèves maîtrisant ces compétences, le 

test de positionnement en début de seconde professionnelle peut leur ê tre proposé.  

 

2.3. Modalité numérique  

 ȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſȷ ĽſƲŠľƤĽŽĽſƲ ƤĿĔŷŠƩĿĽ ƩƼƤ ƩƼƢƢƈƤƲ ſƼŽĿƤŠƣƼĽ ɍƈƤĶŠſĔƲĽƼƤȷ įŷĔǔŠĽƤȷ ƩƈƼƤŠƩɎȷ

sera conduite dans chaque lycée. Tous les élèves de première année de CAP devront 

passer ces épreuves.  

Afin de faciliter la compré řĽſƩŠƈſ ĶĽƩ įƈſƩŠőſĽƩ ĶĽ ŷĔ ƢĔƤƲ ĶȽĿŷľǔĽƩ ƢƈƲĽſƲŠĽŷŷĽŽĽſƲ

Ľſ ĶŠŐŐŠįƼŷƲĿ ĶĽ įƈŽƢƤĿřĽſƩŠƈſ ĶĽ ŷȽĿįƤŠƲȷ įĽŷŷĽƩ-įŠ ƩƈſƲ ĶŠƩƢƈſŠĮŷĽƩ ĕ ŷȽĿįƈƼƲĽ ĶĔſƩ

tous les items où cette adaptation est pertinente.  

 

  

https://www.education.gouv.fr/evaluation-des-acquis-principes-methodologie-resultats-11573
https://www.education.gouv.fr/evaluation-des-acquis-principes-methodologie-resultats-11573


 

4 

2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

3. Restitutions  

3.1. Restitution individuelle des réponses et positionnement des élèves 

en résolution de problèmes mathématiques  

 ȽŠſƲĿőƤĔŷŠƲĿ ĶĽƩ ŠƲĽŽƩ ĶĽ ƤĿƩƈŷƼƲŠƈſ ĶĽ ƢƤƈĮŷľŽĽƩ ƣƼŠ įƈŽƢƈƩĽſƲ įĽ ƲĽƩƲ ƩƈſƲ ŽŠƩ ĕ

ĶŠƩƢƈƩŠƲŠƈſ ĶĽƩ ĽſƩĽŠőſĔſƲƩ ĔŠſƩŠ ƣƼȽƼſ ƤĽįƼĽŠŷ ĶĽƩ ƤĿƢƈſƩĽƩ ĶĽƩ élèves (voir fiches de 

restitution en annexe).  

BĽ ŽĔſŠľƤĽ įƈŽƢŷĿŽĽſƲĔŠƤĽȷ ĕ ŷȽŠƩƩƼĽ ĶƼ ƲĽƩƲȷ ƼſĽ ŐŠįřĽ ĶĽ ƤĽƩƲŠƲƼƲŠƈſ ŠſĶŠǔŠĶƼĽŷŷĽ

ƢĽƤŽĽƲ ĶĽ ƢƈƩŠƲŠƈſſĽƤ ŷĽƩ ĔįƣƼŠƩ ĶĽ ŷȽĿŷľǔĽ ƩĽŷƈſ ƩĽƩ ĮĽƩƈŠſƩ ƢƈƼƤ įřĔƣƼĽ ĶƈŽĔŠſĽ

évalué. Deux  niveaux sont définis  en mathé matiques,  le seuil entre les deux groupes a 

été placé à 11 réponses correctes sur les 26 attendues.  

Maitrise insuffisante (11 réponses correctes maximum)  : Les élèves de ce groupe sont 

ceux pour lesquels une grande difficulté en mathématiques est identifié e. On peut 

įƈſƩŠĶĿƤĽƤ ƣƼȽŠŷƩ ſĿįĽƩƩŠƲĽſƲ Ƽſ ĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽſƲ įŠĮŷĿ ƩƼƤ ŷĽƩ įƈŽƢĿƲĽſįĽƩ ſƈſ

acquises en référence avec leurs résultats individuels aux exercices du test.  

Maitrise partielle ou totale (au moins 12 réponses correctes)  : Les élèves de ce groupe 

sƈſƲ įĽƼǚ ƢƈƼƤ ŷĽƩƣƼĽŷƩ Šŷ ſȽǛ Ĕ ƢĔƩ ĶĽ őƤĔſĶĽ ĶŠŐŐŠįƼŷƲĿ ŠĶĽſƲŠŐŠĿĽȶ æſ ƢƤƈŐŠŷ ƢŷƼƩ ƢƤĿįŠƩ

pourra être obtenu en utilisant le test de positionnement en début de seconde 

professionnelle.  

3.2. Positionnement des élèves en automatismes sur les nombres et 

calc uls 

 ȽŠſƲĿőƤĔŷŠƲĿ ĶĽƩ ŠƲĽŽƩ ĶȽĔƼƲƈŽĔƲŠƩŽĽƩ ƣƼŠ įƈŽƢƈƩĽſƲ įĽ ƲĽƩƲ ƩƈſƲ ŽŠƩ ĕ ĶŠƩƢƈƩŠƲŠƈſ

des enseignants dans la partie 5.2.  de ce document.  

UſĽ ŐŠįřĽ ĶĽ ƤĽƩƲŠƲƼƲŠƈſ ŠſĶŠǔŠĶƼĽŷŷĽ ƢĽƤŽĽƲ ĶĽ ƢƈƩŠƲŠƈſſĽƤ ŷĽƩ ĔįƣƼŠƩ ĶĽ ŷȽĿŷľǔĽ ƩĽŷƈſ

ses besoins pour chaque domaine évalué. Deux  niveaux sont définis  en automatismes 

mathématiques,  le seuil entre les deux groupes a été pla cé à 13 réponses correctes sur 

les 20 attendues.  

Maitrise insuffisante (13 réponses correctes maximum)  : Les élèves de ce groupe sont 

ceux pou r lesquels une grande difficulté en mathématiques est identifiée. On peut 

įƈſƩŠĶĿƤĽƤ ƣƼȽŠŷƩ ſĿįĽƩƩŠƲĽſƲ Ƽſ ĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽſƲ įŠĮŷĿ ƩƼƤ ŷĽƩ įƈŽƢĿƲĽſįĽƩ

élémentaires en nombres et calcul . 

Maitrise partielle ou totale (au moins 14 réponses correctes)  : Les élèves de ce groupe 

ƩƈſƲ įĽƼǚ ƢƈƼƤ ŷĽƩƣƼĽŷƩ Šŷ ſȽǛ Ĕ ƢĔƩ ĶĽ őƤĔſĶĽ ĶŠŐŐŠįƼŷƲĿ ŠĶĽſƲŠŐŠĿĽȶ æſ ƢƤƈŐŠŷ ƢŷƼƩ ƢƤĿįŠƩ

pourra être obtenu en utilisant le test de positionnement en début de seconde 

professionnelle.  

 

La restitution des résultats est disponible au niveau  individuel, essentiellement à 

ĶĽƩƲŠſĔƲŠƈſ ĶĽ ŷȽĿŷľǔĽ ĽƲ ĶĽ ƩĔ ŐĔŽŠŷŷĽȷ ĽƲ ĔƼ ſŠǔĽĔƼ ĶĽ ŷĔ įŷĔƩƩĽȷ ĽƩƩĽſƲŠĽŷŷĽŽĽſƲ ĕ

destination des équipes pédagogiques afin de définir des groupes de besoin et 

ĶȽĔįįƈŽƢĔőſĽŽĽſƲ ƢĽƤƩƈſſĔŷŠƩĿȶ 
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4. Description détaillée  des compétences évaluées dans le test de 

mathématiques  

4.1. Définition de la numératie  

Le terme de numératie  ĽƩƲ Ƽſ ſĿƈŷƈőŠƩŽĽ ĽŽƢƤƼſƲĿ ĕ ŷȽĔſőŷĔŠƩȶ ;Ľ įƈſįĽƢƲ ƤĽįƈƼǔƤĽ

les compétences mathématiques utilisées dans la vie quotidienne.  

 

La définition de la numératie ĶĔſƩ ŷĽ įĔĶƤĽ ĶĽ įĽ ƲĽƩƲ ĶĽ ƢƈƩŠƲŠƈſſĽŽĽſƲ ƩȽŠſƩƢŠƤĽ

librement de la définition de la littératie mathématique du PISA (OCDE) associée aux 

compétences travaillées en première année de CAP et au lycée professionnel, 

exception faite de la compétence  communiquer.  

 

 

 

 

 

 

 

4.2. Compétences évaluées  

Les compétences visées par le test de positionnement e n numératie font référence à 

celles décrites dans le programme de CAP. Similaires à celles travaillées au collège, 

elles y sont introduites selon trois intentions majeures  :  

¶ ƻŕƽƖŕǋǋƽŕ ĕ ŇŲĔƼǕŕ ŗƐŖǭŕ Ŏŕ ŇơƘǂơƐŹŎŕƽ ŕǋ ŎɖĔƻƻƽơŨơƘŎŹƽ ǂĔ ƖĔŹǋƽŹǂŕ ŎǕ ǂơŇƐŕ

comm un de connaissances, de compétences et de culture ;  

¶ ŨơƽƖŕƽ Ɛŕǂ ŗƐŖǭŕǂ ĕ ƐɖĔŇǋŹǭŹǋŗ ƖĔǋŲŗƖĔǋŹƼǕŕ ŕƘ ƻơǕƽǂǕŹǭĔƘǋ ƐĔ ƻƽĔǋŹƼǕŕ Ŏŕ ƐĔ

démarche mathématique initiée au collège ;  

¶ fournir aux élèves des outils mathématiques utiles pour les disciplines générales 

et  professionnelles et pour la vie courante.  

La résolution de problèmes issus autant que possible de situations professionnelles ou 

de la vie courante est un cadre privilégié pour développer et mobiliser une ou plusieurs 

des compétences suivantes  ɑ ǂɖĔƻƻƽơƻƽier, analyser/raisonner, réaliser, valider , 

communiquer . 

 

 Ľ ƲĽƩƲ ĶĽ ƢƈƩŠƲŠƈſſĽŽĽſƲ ſȽĔ ƢĔƩ ǔƈįĔƲŠƈſ ĕ įƈƼǔƤŠƤ ŷȽĽſƩĽŽĮŷĽ ĶĽƩcompétences et 

capacités  travaillées en CAP et au lycée professionnel. Les compétences et capacités 

suivantes sont néanmoins consi dérées comme relevant du  concept de numératie  et 

des objectifs du test de positionnement.  

La numératie est la capacité d'une personne à ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ, valider , 

réaliser  et  raisonner  mathématiquement afin de résoudre des 

problèmes dans une variété de contextes du monde réel. Elle aide 

les individus à connaitre le rôle que jouent les mathématiques dans 

le monde et à prendre les décisions et les jugements bien fondés 

dont ont besoin les citoyens constructifs, engagés et réfléchis du 

XXI e siècle.  
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ÓȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

¶ ÎĽįřĽƤįřĽƤ ĽǚƲƤĔŠƤĽ ĽƲ ƈƤőĔſŠƩĽƤ ŷȽŠſŐƈƤŽĔƲŠƈſȶ 

¶ Traduire des informations, des codages  

 

Analyser/Raisonner  

¶ Choisir une métho de de résolution.  

 

Réaliser  

¶ Représenter (tableau, graphique, etc.).  

¶ Calculer.  

¶ ¦ĽƲƲƤĽ Ľſ ơƼǔƤĽ ĶĽƩ ĔŷőƈƤŠƲřŽĽƩȶ 

 

Valider  

¶ Critiquer ou évaluer un résultat (signe, ordre de grandeur, identification des 

ƩƈƼƤįĽƩ ĶȽĽƤƤĽƼƤɎ. 

 

4.3. Domaines mathématiques évalués  

Les connaissances mathématiq ues du cycle 3 (BO n°11 du 26/11/2015) définissent les 

įƈſƲƈƼƤƩ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ Ľſ ƲĽƤŽĽƩ ĶĽ įƈſƲĽſƼƩȶ IŷŷĽƩ ſĽ ƩĽ ŷŠŽŠƲĽſƲ ƢĔƩ ĔƼǚ ſƈŽĮƤĽƩ

ĽƲ ƈƢĿƤĔƲŠƈſƩ ŽĔŠƩ ƩȽĿƲĽſĶĽſƲ ĕ ŷĔ őĿƈŽĿƲƤŠĽȷ ĔƼǚ őƤĔſĶĽƼƤƩ ĽƲ ĕ ŷĽƼƤƩ ƤĽŷĔƲŠƈſƩȶ  ĽƩ

domaines sont présentés ci -dessous ainsi que les sous domaines qui les composent.  

 

Nombres et calculs  :  

¶ utiliser et représenter les grands nombres entiers, des fractions simples, les 

nombres décimaux ;  

¶ calculer avec des nombres entiers et des nombres rationnels ;  

¶ résoudre des problème s en utilisant des nombres entiers, des fractions simples 

(sans calcul sur les fractions), des nombres rationnels.  

 

 Ľ įĔŷįƼŷ ŽĽſƲĔŷ ƩĽƤĔ ĿǔĔŷƼĿ ĔŠſƩŠ ƣƼĽ ŷĔ ŽŠƩĽ Ľſ ƤĽŷĔƲŠƈſ ĶȽƼſ ƢƤƈĮŷľŽĽ ĔǔĽį ƼſĽ

ƈƢĿƤĔƲŠƈſ ƩĔſƩ ĔǔƈŠƤ ĕ ŷȽĽŐŐĽįƲƼĽƤȶ 

 

Grandeurs et mesures  :  

¶ comparer, estimer, mesurer des grandeurs géométriques avec des nombres 

entiers et des nombres décimaux : longueur (périmètre), aire, volume, angle ;  
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¶ utiliser le lexique, les unités de mesures spécifiques de ces grandeurs ;  

¶ résoudre  des problèmes impliquant des grandeurs (géométriques, physiques, 

économiques) en utilisant des nombres entiers et des nombres décimaux.  

Le cercle ou disque sont exclus des figures géométriques dans lesquelles ces grandeurs 

peuvent être calculées. De plus ŷĔ įƈſſĔŠƩƩĔſįĽ ĶĽƩ ŐƈƤŽƼŷĽƩ ĶĽ őƤĔſĶĽƼƤƩ ſȽĽƩƲ ƢĔƩ

ƤĽƣƼŠƩĽ ĽƲ ƈſ ŐĔǔƈƤŠƩĽƤĔ ŷĽƩ ŽĿƲřƈĶĽƩ ĶȽĽƩƲŠŽĔƲŠƈſ ƈƼ ĶĽ įƈŽƢƲĔőĽȶ 

 

Géométrie  :  

¶ (se) repérer et (se) déplacer dans le plan en utilisant ou en élaborant des 

ƤĽƢƤĿƩĽſƲĔƲŠƈſƩ ɍƢŷĔſƩȷ įĔƤƲĽƩȺɎ. 

 

Relations  :  

¶ résoudre des problèmes en utilisant la proportionnalité en incluant les 

pourcentages.  

 

4.4. Types de supports  

 ĽƩ ĽǚĽƤįŠįĽƩ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ ƩȽĔƢƢƼŠĽſƲ ŷĽ ƢŷƼƩ ƩƈƼǔĽſƲ ƩƼƤ ĶĽƩ ƩƼƢƢƈƤƲƩ ƩŠŽƢŷĽƩ ŠƩƩƼƩ

de la vie réelle. Ces supports peuvent être répartis dans  les catégories suivantes  : t exte,  

image, tableau, graphique, animations, son (lecture de consignes ). 

 

4.5. Contextes de situations  

eƈƤŽŠƩ ƢƈƼƤ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ ĶƼ įĔŷįƼŷ ŽĽſƲĔŷȷ ƲƈƼƩ ŷĽƩ ƩƼƢƢƈƤƲƩ ĶƈŠǔĽſƲ ŠſƩįƤŠƤĽ įřĔƣƼĽ

ƩŠƲƼĔƲŠƈſ ĶȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ ĶĔſƩ Ƽſ ĶĽƩcontextes suivants  : 

¶ Familier  (sport, outils numériqu ĽƩȷ ƲƤĔſƩƢƈƤƲ ƣƼƈƲŠĶŠĽſȷ ĔƤőĽſƲȺɎ 

¶ Social/citoyen  

¶ Professionnel  

  



 

9 

2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

5. Items de numératie du test de positionnement 202 2 

5.1. Items de résolution de problèmes  

Le test de positionnement 202 2 en début de CAP contient 26  items de résolution de 

problèmes mathématiques.  

Ces items sont présentés dans la suite de ce document. Ils sont accompagnés de leur 

įŷĔƩƩŠŐŠįĔƲŠƈſ ĶĔſƩ ŷĽ įĔĶƤĽ ĶȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ ɍĶƈŽĔŠſĽȷ ƩƈƼƩ ĶƈŽĔŠſĽȷ įƈŽƢĿƲĽſįĽȷ

įĔƢĔįŠƲĿȺɎ ĔŠſƩŠ ƣƼĽ ĶȽƼſĶĽƩįƤŠƢƲŠŐ ĶĽ ŷĔ ƲėįřĽ ĽƲ ĶȽƼſĽ ĔſĔŷǛƩĽ ĶĽƩ ĶŠƩƲƤĔįƲĽƼƤƩ

(options de réponses en dehors de la réponse correcte).  
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Domaine  : géométrie  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  ȸ ŽĽƲƲƤĽ Ľſ ơƼǔƤĽ 

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

Réponse attendue   Figure 1  

Descriptif de la 

tâche   

Reconnaitre une figure correspondant à un programme de 

construction donné.  

Analyse des distracteurs :  

¶ Figure 2  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ƤĽƩƢĽįƲĿ ŷĔ ʀème  consigne. La 

ĶĿŐŠſŠƲŠƈſ ĶȽƼſĽ ĶŠĔőƈſĔŷĽ ſȽĽƩƲ ƢĔƩ ŽĔŤƲƤŠƩĿĽȶ 

¶ Figure 3  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ƤĽƩƢĽįƲĿ ŷĔ ʁème  consigne. Le 

cercle ne passe pas par les sommets.  

¶ Figure 4  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ƤĽƩƢĽįƲĿ ŷĔ ɿère consigne. La 

ĶĿŐŠſŠƲŠƈſ ĶȽƼſ įĔƤƤĿ ſȽĽƩƲ ƢĔƩ ŽĔŤƲƤŠƩĿĽ. 
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Domaine  : géométrie  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   L-11  

Descriptif de la 

tâche   

Localiser un point et nommer ses coordonnées dans un 

quadrillage.  

Analyse des distracteurs :  

¶ I-5 ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ŷƈįĔŷŠƩĿ  Ǜƈſ ƩƼƤ ŷĔ įĔƤƲĽȶ 

¶ M-11 ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ĶĿįĔŷĿ ƩĔ ŷĽįƲƼƤĽ ĶĽ ŷȽĔĮƩįŠƩƩĽȶ 

¶ L-10 ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ĶĿįĔŷĿ ƩĔ ŷĽįƲƼƤĽ ĶĽ ŷȽƈƤĶƈſſĿĽȶ 
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Domaine  : géométrie  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  : ŽĽƲƲƤĽ Ľſ ơƼǔƤĽ 

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

 

Réponse attendue   C 

Descriptif de la 

tâche   

ÎĽƢĿƤĽƤ ƩƼƤ ƼſĽ įĔƤƲĽ ĕ ƣƼĽŷ ŷȽĽſĶƤƈŠƲ ŽľſĽ Ƽſ ŠƲŠſĿƤĔŠƤĽ. 

Analyse des distracteurs :  

¶  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ƤĽƩƢĽįƲĿ ŷĔ ƢƤĽŽŠľƤĽ įƈſƩŠőſĽ ƢƼŠƩ Ĕ

confondu la droite avec la gauche.  

¶ : ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ƢƤŠƩ Ľſ įƈŽƢƲĽ ŷĔ ĶĽƤſŠľƤĽ įƈſƩŠőſĽȶ 

¶ B ȸ  ȽĿŷľǔĽ ſȽĔ ƢĔƩ ƤĽƩƢĽįƲĿ ŷĔ ĶĽƼǚŠľŽĽ įƈſƩŠőſĽ ĽƲ Ĕ

tourné à la première à gauche.  
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Domaine  : géométrie  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  ȸ ŽĽƲƲƤĽ Ľſ ơƼǔƤĽ 

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

 

Réponse attendue   F3 

Descriptif de la 

tâche   

Se déplacer sur une grille selon un programme Scratch.  

Analyse des distracteurs :  

¶ Bʁ ȸ ŷȽĿŷľǔĽ įƈſŐƈſĶ ŷĽƩ ƈƤŠĽſƲĔƲŠƈſƩ řƈƤĔŠƤĽ ĽƲ

antihoraire.  

¶ Bʅ ȸ ŷȽĿŷľǔĽ ƤĽƩƢĽįƲĽ ŷĽ ƢƤƈőƤĔŽŽĽ ĶĽ ĶĿƢŷĔįĽŽĽſƲƩ

mais pense que le robot est tourné vers le bas  

¶ \ʂ ȸ ŷȽĿŷľǔĽ ſȽĔǔĔſįĽ ƣƼĽ ĶȽƼſĽ ƩĽƼŷĽ case à chaque fois.  
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Domaine  : géométrie  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

Réponse attendue   3 

Descriptif de la 

tâche   

Déterminer ŷĽ ſƈŽĮƤĽ ĶȽĔǚĽƩ ĶĽ ƩǛŽĿƲƤŠĽ ĶȽƼſĽ ŐŠőƼƤĽ

complexe . 
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Domaine  : géométrie  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : se repérer et se déplacer dans 

le plan  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  animée  Contexte  : familier  

 

 

Réponse attendue   16 

Descriptif de la 

tâche   

Compter le nombre de cubes composant un solide à partir de 

ses différentes vues . 

NB ɑ ƐɖĔƘŹƖĔǋŹơƘ ƻŕƽƖŕǋ Ŏɖơņǂŕƽǭŕƽ ǋơǕǋŕǂ Ɛŕǂ ǭǕŕǂ ŎǕ ǂơƐŹŎŕɏ 
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Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : résoudre des problèmes  Capacité  : calculer  

Type de support  : texte  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   5 heures  

Descriptif de la 

tâche   

Convertir 300 minutes en heures.  

Analyse des distracteurs :  

¶ 3 heures  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įƈſƩŠĶĿƤĿ ƣƼȽƼſĽ řĽƼƤĽ įƈŽƢƲĽ ɿɾɾ

minutes.  

¶ 6 heures  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ƲƤƈƼǔĿ ƼſĽ ǔĔŷĽƼƤ ĔƢƢƤƈįřĿĽ Ľſ

surestimant.  

¶ 30 heures  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įƈſƩŠĶĿƤĿ ƣƼȽƼſĽ řĽƼƤĽ įƈŽƢƲĽ ɿɾ

minutes.  
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Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  : ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : calculer  Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : professionnel  

 

 

  

Réponse attendue   175 g 

Descriptif de la 

tâche   

Déterminer  une  quantité à partir ĶȽƼſĽ graduation dans un 

contexte de vie réelle . 

Analyse des distracteurs :  

¶ 25 g ȸ  ȽĿŷľǔĽdonne la valeur de la masse indiquée entre 

chaque graduation.  

¶ 75 g ȸ  ȽĿŷľǔĽmesure la quantité de beurre manquante . 

¶ 250 g  ȸ  ȽĿŷľǔĽdonne  ŷĔ ŽĔƩƩĽ ƲƈƲĔŷĽ ĶȽƼſĽ ƢŷĔƣƼĽƲƲĽ ĶĽ

beurre . 
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Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : comparer, estimer, mesurer 

des grandeurs  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

  

Réponse attendue   250 km  

Descriptif de la 

tâche   

Calculer une distance relativement à des données issues de la 

vie réelle.  

Analyse des distracteurs :  

¶ 100 km  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŠſĶŠƣƼĽ ŷĔ ĶŠƩƲĔſįĽ ĶƼ ƢĔſſĽĔƼ

indicateur à Orléans.  

¶ 350 km  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŠſĶŠƣƼĽ ŷĔ ĶŠƩƲĔſįĽ ĶƼ ƢĔſſĽĔƼ

indicateur à Limoges.  

Ces deux distracteurs révèlent une mésinterprétation 

des données pertinentes à extraire.  

¶ 450 km  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ĔĶĶŠƲŠƈſſĽ ŷĽƩ Ķistances données. Ce 

distracteur révèle une incompréhension du sens et des 

įƈſƲĽǚƲĽƩ ĶȽƼƲŠŷŠƩĔƲŠƈſ ĶĽƩ ƈƢĿƤĔƲŠƈſƩȶ 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  : raisonner  

Sous-domaine  : résoudre des problèmes 

impliquant des grandeurs  

Capacité  : conduire un 

raisonnement  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

  

Réponse attendue   ɾȷʀɾ ɺ 

Descriptif de la 

tâche   

Organiser sa pensée de façon à isoler les différentes 

informations pertinentes  et  effectuer un calcul . 

Analyse des distracteurs :  

¶ ɿ ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŠſĶŠƣƼĽ ŷĔvaleur numérique principale de 

ŷȽŠŽĔőĽ ƩĔſƩ ŷŠĽſ ĔǔĽį ŷĽ ƢƤƈĮŷľŽĽ ƈƼ ĔǔĽį ŷȽƼſŠƲĿ

requise .  

¶ ɾȷɿɾ ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŠſĶŠƣƼĽ ŷĔĶƈſſĿĽ ƢĽƤƲŠſĽſƲĽ ŽĔŠƩ ſȽĔ

pas pris en compte la durée du stationnement . 

¶ ʃ ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽindique une donnée non perti nente au 

regard de la question posée . 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : comparer, estimer, mesurer 

des grandeurs  
Capacité  : calculer  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   1000 m 2 

Descriptif de la 

tâche   

Calculer ŷȽĔŠƤĽ ĶȽƼſĽ ŐŠőƼƤĽ ƤĽįƲĔſőŷĽ ĶĔſƩ Ƽſ ƣƼĔĶƤŠŷŷĔőĽ. 

Analyse des distracteurs :  

¶ 10 m²  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įƈŽƢƲĿ ŷĽ ſƈŽĮƤĽ ĶĽ įĔƤƤĽĔƼǚ ĶĽ ŷĔ

surface de réparation. Ce distracteur révèle une 

difficulté lors de la mise en relation d Ľ ŷȽĽſƩĽŽĮŷĽ ĶĽƩ

ĶƈſſĿĽƩ ĶĽ ŷȽĽǚĽƤįŠįĽȶ 

¶ 90 m²  : Ce distracteur révèle une incompréhension de la 

ſƈƲŠƈſ ĶȽĔŠƤĽȶ 

¶ 500 m²  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įƈŽƢƲĿ ƩĽƼŷĽŽĽſƲ ʃ įĔƤƤĽĔƼǚ ĶĔſƩ ŷĔ

surface. Ce distracteur révèle une difficulté dans la prise 

ĶȽŠſŐƈƤŽĔƲŠƈſ ƢĽƤƲŠſĽſƲĽȶ 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : grandeurs et mesures  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : comparer, estimer, mesurer 

des grandeurs  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   Chambre 4  

Descriptif de la 

tâche   

;ƈŽƢĔƤĽƤ ŷȽĔŠƤĽĶĽ ƣƼĔƲƤĽ ŐŠőƼƤĽƩ ƢĔƤ įƈŽƢƲĔőĽȷ Ľſ ƩȽĔƢƢƼǛĔſƲ

sur un quadrillage.  

Analyse des distracteurs :  

¶ Chambre 1  ȸ  ȽĿŷľǔĽ įřƈŠƩŠƲ ŷĽ ƢŷƼƩ őƤĔſĶ ƢĿƤŠŽľƲƤĽȶ ;Ľ

distracteur révèle une confusion entre périmètre et aire.  

¶ Chambre 2 ou chambre 3  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŐĔŠƲ ƼſĽerreur de 

comptage.  
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : nombres et calculs  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : utiliser et représenter les 

nombres  
Capacité  : mettre en ơƼǔƤĽ 

Type de support  : texte  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   3,40  

Descriptif de la 

tâche   

Comparer des nombres décimaux . 

Analyse des distracteurs :  

Tous les distracteurs ayant le même nombre de chiffres dans 

ŷĔ ƢĔƤƲŠĽ ĶĿįŠŽĔŷĽȷ įĽƲƲĽ ƲėįřĽ ƢĽƤŽĽƲ ĶȽĿǔĔŷƼĽƤ ŷĽƩ

automatismes des élèves dans la comparaison de nombres 

décimaux dans un cas simple.  
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : nombres et calculs  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : résoudre des problèmes en 

utilisant des nombres  
Capacité  : calculer  

Type de support  : texte  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   ʂȷʅʃ ɺ 

Descriptif de la 

tâche   

Utiliser la soustraction dans un contexte de vie réelle . 

Analyse des distracteurs :  

¶ ʃȷʀʃ ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ƩƈƼƩƲƤĔŠƲ ŷĽƩ ƢĔƤƲŠĽƩ ĶĿįŠŽĔŷĽƩ ĽƲ ŷĽƩ

parties entières séparément. Ce distracteur révèle une 

ŠſįƈŽƢƤĿřĽſƩŠƈſ ĶƼ ƩĽſƩ ĶĽ ŷȽĿįƤŠƲƼƤĽ ĶĿįŠŽĔŷĽ ĶȽƼſ

nombre.  

¶ 5,75 ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įĔŷįƼŷĿ ƼſĽ ĶŠŐŐĿƤĽſįĽ ĔǔĽį ƼſĽ ĽƤƤĽƼƤ

de calcul sur la retenue.  

¶ ɿɾȷʀʃ ɺ ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ įĔŷįƼŷĿ ŷĔ ƩƈŽŽĽȶ ;Ľ ĶŠƩƲƤĔįƲĽƼƤ

révèle une incompréhension du sens et des contextes 

ĶȽƼƲŠŷŠƩĔƲŠƈſ ĶĽƩ ƈƢĿƤĔƲŠƈſƩȶ 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : nombres et calculs  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : résoudre des problèmes en 

utilisant des nombres  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : texte  Contexte  : familier  

 

 

Réponse attendue   ʂȷʅʃ ɺ 

Descriptif de la 

tâche   

Identifier une suite arithmétique de raison -3. 

Analyse des distracteurs  :  

¶ 18  16 ȸ  ȽĿŷľǔĽ ŠĶĽſƲŠŐŠĽ ŷĔ ƤĔŠƩƈſ-ʁ ŽĔŠƩ ſĽ ŷȽĔƢƢŷŠƣƼĽ

pas correctement à tous les termes.  

¶ 19   17 ȸ  ȽĿŷľǔĽ ĔƢƢŷŠƣƼĽ ƼſĽ ƤĔŠƩƈſ ĿőĔŷĽ ĕ-2. 

¶ 24   27  ȸ  ȽĿŷľǔĽ ĔƢƢŷŠƣƼĽ ƼſĽ ƤĔŠƩƈſ ĿőĔŷĽ ĕ ʁȶ 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : nombres et calculs  Compétence  : réaliser  

Sous-domaine  : calculer  Capacité  : calculer  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 

 

Réponse attendue   4,5 L 

Descriptif de la 

tâche   

Calculer la somme de trois volumes donnés dans la même unité 

sous forme de nombre décimal.  

Analyse des distracteurs :  

¶ 3,15 L ȸ  ȽĿŷľǔĽ įĔŷįƼŷĽ ŷĔ ƩƈŽŽĽ ĶĽƩ ƢĔƤƲŠĽƩ ĽſƲŠľƤĽƩ ĽƲ

parties décimales indépendamment et confond 

dixièmes et centièmes.  

¶ 3,5 L ȸ  ȽĿŷľǔĽ įĔŷįƼŷĽ ŷȽĔĶĶŠƲŠƈſ ƩĔſƩ ƲĽſŠƤ įƈŽƢƲĽ ĶĽ ŷĔ

retenue  

¶ 4,15 L ȸ  ȽĿŷľǔĽ įƈſŐƈſĶ ĶŠǚŠľŽĽs et centièmes  

Ces distracteurs révèlent une incompréhension du sens de 

ŷȽĿįƤŠƲƼƤĽ ĶĿįŠŽĔŷĽ ĶȽƼſ ſƈŽĮƤĽȶ 
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2022 ɓ Test de positionnement de 1re année de CAP ɓ Numératie  ɓ BĽƩįƤŠƢƲŠƈſ ĶĿƲĔŠŷŷĿĽ ĶƼ įƈſƲĽſƼ ĶĽ ŷȽĿǔĔŷƼĔƲŠƈſ 

Domaine  : nombres et calculs  Compétence  ȸ ƩȽĔƢƢƤƈƢƤŠĽƤ 

Sous-domaine  : résoudre des problèmes en 

utilisant des nombres  
Capacité  : rechercher  

Type de support  : image  Contexte  : familier  

 

 
 

 

Réponse attendue   17 

Descriptif de la 

tâche   

Utiliser la soustraction dans un contexte de vie réelle.  

Analyse des distracteurs :  

¶ 16 ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ƩƈƼƩƲƤĔŠƲ ŷĽ ſŠǔĽĔƼ ĔƼ ſƈŽĮƤĽ ĶĽ ƢŷĔįĽƩ

disponibles.  

¶ 23  :  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ĔĶĶŠƲŠƈſſĿ ŷĽ ſƈŽĮƤĽ ĶĽ ƢŷĔįĽƩ

disponibles aux 3 véhicules entrants.  

¶ 24  ȸ  ȽĿŷľǔĽ Ĕ ĔĶĶŠƲŠƈſſĿ ŷĽ ſƈŽĮƤĽ ĶĽ ƢŷĔįĽƩ

disponibles et le niveau.  

Ces distracteurs révèlent une mésinterprétation des données 

pertinentes à extraire.  

  


































