Partie B

Domaines généraux impliqués dans le CFG :

· français

· mathématiques

· vie sociale et professionnelle
Les compétences à évaluer dans le cadre du 

 Certificat de Formation Générale

sont indiquées  en italique gras.
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Élève : 


    




  
                            FRANÇAIS 1


Validation


Compétences
Code
Compétences spécifiques
CA
CC
CC
CO

COMUNIQUER ORALEMENT    
1.1 Mobiliser son attention.


1.1.1
Écouter et fixer son attention.







1.1.2
Organiser logiquement son propos.






1.2 Prendre en compte la situation de communication avec consignes.


1.2.1
Demander des renseignements de manière simple.







1.2.2
Répondre à une demande simple, faisant appel à la mémorisation.







1.2.3
Formuler des consignes simples.






1.3 Utiliser les moyens de l’expression orale (vocaux, verbaux, gestuels ).
1.3.1







1.4 Utiliser les codes de convenance en usage avec certaines situations de communication correcte.

1.4.1
Identifier le destinataire.







1.4.2
Adapter les variations de la langue en fonction  de la situation.







1.4.3
Identifier les différents registres de langue.





S’INFORMER

SE DOCUMENTER    
2.1 Utiliser les codes références spécifiques de l’information.


2.1.1
Réorganiser un dossier à partir de documents présentés en vrac et appartenant au même ensemble.







2.1.2
Relever une information dans un document (usuel, revue, ouvrage) pour répondre à des questions précises.






2.2 Utiliser des usuels, fiches, matériels informatiques et audio-visuels.             
2.2.1







2.3 Sélectionner des documents ou des informations en fonction d’un seul critère.


2.3.1
Rechercher des documents précis en fonction d’un classement.







2.3.2
Choisir une ou plusieurs fiches qui correspondent à des indications précises données.






2.4 Classer des documents, des informations.   
2.4.1
Relever des références dans un catalogue ou un fichier.






2.5 Identifier les éléments d’information.
2.5.1
Sélectionner les mots clés.







2.5.2
Relever les caractéristiques spécifiques (émetteur, récepteur, temps, lieu).





COMPRENDRE 

UN MESSAGE ECRIT   

3.1 Reconnaître les éléments essentiels d’un message.
3.1.1
Repérer le schéma d’un texte narratif.







3.1.2
Distinguer les personnages et le narrateur.






3.2 Rendre compte du sens global d’un message.


3.2.1
Exécuter une consigne simple.







3.2.2
Adapter sa réponse à la question.







3.2.3
Dégager l’idée générale d’un texte.







3.2.4
Résumer sommairement un texte lu.







3.2.5
Distinguer suivant le contexte le sens d’un  mot.







3.2.6
Répondre à des questions simples.







3.2.7
Choisir une légende à un dessin. 









3.2.8
Choisir un titre à un texte court.
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               FRANÇAIS 2



Validation


Compétences
Code
Compétences spécifiques
CA
CC
CC
CO

REDIGER UN MESSAGE


4.1 Reconnaître les éléments constitutifs de la situation de communication différée.
4.1.1
Identifier l’émetteur et le destinataire.







4.1.2
Compléter un dialogue.







4.1.3
Ordonner un texte puzzle.






4.2 Produire un message simple et efficace en fonction d’objectifs fixés.


4.2.1
Délimiter les mots dans une phrase.







4.2.2
Reconnaître les groupes fonctionnels.







4.2.3
Réorganiser une phrase.







4.2.4
Ecrire une phrase.






4.3 Ecrire lisiblement.


4.3.1
Respecter les normes d’écriture.







4.3.2
Ecrire de façon soignée.







4.3.3
Utiliser un traitement de texte.







4.3.4
Maîtriser l’écriture des majuscules.






4.4 Recopier fidèlement un texte.  
4.4.1
Copier sans erreur un texte.






4.5 Recourir aux outils nécessaires.
4.5.1







4.6 Reconnaître dans un texte simple les limites des phrases.


4.6.1
Utiliser la ponctuation pour faciliter la compréhension.







4.6.2
Formuler les consignes.







4.6.3
Produire un message simple et compréhensible.






4.7 Produire des phrases brèves et de structure simple.     
4.7.1
Ecrire un texte court répondant à des consignes claires.






4.8 Ecrire un texte répondant aux exigences propres au niveau 1.


4.8.1
Orthographier sans erreur les mots d’usage courant.







4.8.2
Maîtriser les accords grammaticaux fondamentaux.







4.8.3
Choisir les mots ou expressions indicateurs espace / temps.







4.8.4
Utiliser les déterminants, prépositions, pronoms personnels, conjonctions.






4.9 Produire des phrases complexes.
4.9.1
Construire des phrases complexes et correctes.





APPRECIER UN MESSAGE


5.1 Donner une impression.  
5.1.1
Donner une expression, un sentiment, un avis.






5.2 Emettre une opinion immédiate.
5.2.1







5.3 Communiquer une représentation spontanée.        
5.3.1







5.4 Préciser son impression, sa représentation, son opinion première.         
5.4.1







5.5 Justifier son opinion.


5.5.1
Passer de l’impression première à une opinion réfléchie.







5.5.2
Trouver ou choisir des arguments.







5.5.3
Illustrer par des exemples son propre jugement, le jugement d’autrui…






5.6 Pratiquer une auto-évaluation en fonction de critères donnés.
5.6.1
Utiliser une grille de critères pour s’auto-évaluer.
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                        MATHEMATIQUES 1 



Validation


Compétences 
Code
Compétences spécifiques
CA
CC
CC
CO

TRAITER


1.1 Maîtriser la numéra-tion des nombres entiers positifs inférieurs à  100.
1.1.1
Reconnaître la position des chiffres d’un nombre entier.







1.1.2
Lire un nombre entier.







1.1.3
Ecrire un nombre entier.







1.1.4
Comparer, ordonner, encadrer des nombres entiers.






1.2 Maîtriser la numéra-tion des nombres entiers positifs inférieurs à 1000.


1.2.1
Reconnaître la position des chiffres d’un nombre entier.







1.2.2
Lire un nombre entier.







1.2.3
Ecrire un nombre entier.







1.2.4
Comparer, ordonner, encadrer.






1.3 Maîtriser la numéra-tion des nombres entiers positifs supérieurs à 1000
1.3.1
Reconnaître la position des chiffres d’un entier.







1.3.2
Lire un nombre entier.







1.3.3
Ecrire un nombre entier.







1.3.4
Comparer, ordonner, encadrer.






1.4 Maîtriser les nombres décimaux positifs.


1.4.1
Reconnaître la position des chiffres d’un nombre décimal positif (0,001).







1.4.2
Passer de l’écriture chiffrée d’un nombre décimal positif à son écriture littérale.







1.4.3
Ordonner une liste de décimaux positifs.






1.5 Opérer sur les nombres décimaux.
1.5.1
Calculer la valeur numérique d’une expression littérale.






1.6 Reconnaître les éléments essentiels d’un message dans une situation mathématique.
1.6.1
Analyser les informations.






1.7 Ordonner les informations dans une situation mathématique.
1.7.1
Donner une chronologie pour la résolution.






1.8 Analyser une situation graphique.


1.8.1
Lire des tableaux numériques  (2 lignes ou 2 colonnes).







1.8.2
Représenter graphiquement sur du papier millimétré des couples de nombres décimaux positifs présentés dans un tableau.






1.9 Connaître les principales notions géométriques.


1.9.1
Définir la notion de perpendicularité.







1.9.2
Définir la notion de parallélisme.







1.9.3
Définir la notion de symétrie axiale.







1.9.4
Introduire la notion d’angle géométrique.






1.10 Connaître les figures géométriques simples.


1.10.1
Enoncer les propriétés des triangles particuliers.







1.10.2
Enoncer les propriétés des quadrilatères particuliers et du cercle.







1.10.3
Enoncer les propriétés du cercle et du disque.
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Validation


Compétences 
Code
Compétences spécifiques
CA
CC
CC
CO

CHOISIR


2.1 Extraire des informations essentielles.
2.1.1
Sélectionner des informations essentielles dans une situation mathématique.






2.2 Mettre en équation à partir d’une situation donnée.
2.2.1
Etablir à partir d’une situation une relation d’égalité entre 3 éléments dont 2 sont numériquement donnés.






2.3 Vérifier la pertinence des résultats.              
2.3.1
Evaluer le résultat.






2.4 Choisir les différents outils géométriques.
2.4.1
Définir l’outil approprié à une situation géométrique.





EXECUTER


3.1 Maîtriser les nombres décimaux positifs.
3.1.1
Ecrire un nombre décimal positif.






3.2 Opérer sur les nombres entiers et les nombres décimaux positifs.


3.2.1
Disposer et effectuer une addition sur les nombres entiers.







3.2.2
Disposer et effectuer une addition sur les nombres décimaux.







3.2.3
Disposer et effectuer une multiplication à un chiffre sur les nombres entiers.







3.2.4
Disposer et effectuer une multiplication à plusieurs chiffres sur les nombres entiers.







3.2.5
Disposer et effectuer une multiplication sur les nombres décimaux.







3.2.6
Disposer et effectuer une soustraction sur les nombres entiers.







3.2.7
Disposer et effectuer une soustraction sur les nombres décimaux.







3.2.8
Disposer et effectuer une division sur les nombres entiers.







3.2.9
Disposer et effectuer une division sur les nombres décimaux.







3.2.10
Calculer le carré ou le cube de nombres décimaux positifs.







3.2.11
Savoir utiliser une calculatrice.







3.2.12
Savoir calculer mentalement.







3.2.13
Connaître les tables des quatre opérations.







3.2.14
Effectuer deux opérations simples et successives.






3.3 Déterminer l’opération à effectuer.             
3.3.1
Effectuer l’opération.






3.4 Exploiter un repère donné sur un axe.
3.4.1
Utiliser une graduation pour repérer des points (connaissant l’abscisse, placer le point. Le point étant placé, donner son abscisse). 







3.4.2
Réaliser une graduation sur une droite en utilisant une règle graduée.






3.5 Analyser une situation graphique.
3.5.1
Exploiter une courbe tracée sur papier millimétré : l’abscisse étant fournie, déterminer graphiquement l’ordonnée de ce point et réciproquement. 






3.6 Construire les figures géométriques simples.
3.6.1
Tracer les différentes figures géométriques : cercle, triangles, quadrilatères. . .






3.7 Donner des mesures.
3.7.1
Déterminer une mesure de longueur.







3.7.2
Déterminer une mesure d’angle.







3.7.3
Déterminer une mesure d’aire.







3.7.4
Déterminer une mesure de volume.






3.8 Convertir les unités du système métrique.
3.8.1
Convertir des mesures de longueurs, d’aires, de volumes, de masses, de temps.
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                            VIE SOCIALE ET PROFESSIONNELLE



Validation


Compétences 
Code
Compétences spécifiques
CO

S’INFORMER


1.1 Rechercher les structures, les organismes, les services d’information.
1.1.1


Identifier, au plan local, la structure de prévention ou de soins adaptée à une situation donnée.

Repérer les lieux d’achats et indiquer leurs caractéristiques.




1.1.2
Identifier au plan local les organismes d’information et d’aide à la recherche de formation.



1.2 Formuler une demande d’informations.
1.2.1
Formuler une demande d’information  auprès d’un service compétent d’une entreprise ou d’un organisme.



1.3 Recueillir, décoder, sélectionner et traiter l’information.


1.3.1
Nommer et définir les différentes fonctions du corps humain.

Indiquer les substances résultant de la digestion et citer les voies d’absorption.

Enoncer les besoins nutritionnels qualitatifs des adolescents et des adultes.




1.3.2
Différencier bactéries et virus.

Indiquer les facteurs favorables ou non à la multiplication des micro-organismes.




1.3.3
Indiquer la signification du sigle SIDA. Définir la séro-positivité.

Nommer les moyens de transmission et de prévention.




1.3.4
Identifier les postes d’un budget.




1.3.5
Identifier sur une convention ou un contrat, les droits et obligations de chaque partie.


ANALYSER   


2.1 Déterminer les

éléments pertinents d’une situation.
2.1.1
Définir la digestion.




2.1.2
Enoncer les voies de pénétration des micro-organismes dans l’organisme.




2.1.3
Classer les informations portées sur les étiquettes (mentions obligatoires…).



2.2 Déterminer les possibilités d’action.

                             
2.2.1
Donner les signes d’une réaction inflammatoire.

Citer les étapes de l’infection.




2.2.2
Indiquer le principe de l’équilibre d’un budget.




2.2.3
Indiquer les mesures individuelles de prévention des accidents.



2.3 Mettre en œuvre des connaissances.

                             
2.3.1
Citer les vaccinations obligatoires.




2.3.2
Enoncer et justifier les soins d’hygiène corporelle.




2.3.3
Indiquer les apports caractéristiques des groupes d’aliments.




2.3.4
Expliquer le rôle des anticorps.




2.3.5
Nommer les étapes de la grossesse.

Indiquer les mesures d’hygiène de la grossesse.


REALISER 


3.1 Effectuer des choix raisonnés.


3.1.1
Effectuer une étude critique de l’équilibre alimentaire d’une journée et argumenter les modifications proposées.




3.1.2
Etablir la liste des médicaments de la pharmacie familiale et préciser leur rôle.




3.1.3
Différencier les modes de paiement.




3.1.4
Etablir des critères de choix pour l’achat d’un produit.



3.2 Organiser l’action.
3.2.1
Indiquer les étapes de soins d’une plaie.



3.3 Réaliser l’action.


3.3.1
Réaliser le soin d’une plaie.




3.3.2
Situer les éléments de la peau sur un schéma.




3.3.3
Indiquer les démarches à effectuer suite à un accident du travail.




3.3.4
Remplir un chèque.


COMMUNIQUER


4.1 Utiliser les moyens de communication.
4.1.1
Définir asepsie et antisepsie.




4.1.2
Indiquer le fonctionnement des appareils génitaux et leur rôle, situer l’ovulation dans le cycle.




4.1.3
Nommer les méthodes contraceptives et indiquer leur fiabilité.



4.2 Etablir une relation avec autrui.


4.2.1
Formuler une demande d’information auprès d’un service compétent.




4.2.2
Présenter le projet professionnel.
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